
P r e s e r v i a  
Het Bordspel over Digitale Preservering  
Samenvatting: het land Preservia gleed door wanbeleid en corruptie af naar 

een Digital Dark Age. Dobbel en verken het land. Verwerf verloren 
gewaand digitaal erfgoed. Herstel het Preserviaanse preserveringsbeleid. 
Win! 

V o o r b e r e i d i n g 
Wat heb je nodig? 
Je kunt Preservia spelen met 2 tot 6 (groepen) spelers. Speel je het spel 

bijvoorbeeld met 6 spelers, dan heb je nodig: 1 spelleiderskaart, 1 speelbord 
(landkaart), 1 dobbelsteen (of 2 D3-dobbelstelen voor iets meer vaart), 6 
(verschillende) pionnen, 6 (van de 7) spelerskaarten, 65 zeskantige tegels (44 
Beleidselementtegels en 21 Informatieobjecttegels). 

NB: Als je een maatwerkversie van Preservia wilt maken, lees dan de printgids. 

Het spel klaarleggen 
Bepaal vooraf wie spelleider is. Dat kan een niet-speler zijn, of een extra taak 

voor een van de spelers. Je kunt de rol ook rouleren. 

Wil je dat de landkaart van Preservia een verrassing blijft voor de spelers? 
Leg dan als spelleider het spel vooraf klaar. 

Leg het speelbord op een vlakke ondergrond. Verdeel de tegels willekeurig 
over de zeskantige vakken op het speelbord, met de tekst omlaag. Er hangt 
nu ‘digital dark age mist’ over Preservia. Dit wordt ook wel de ‘fog of 
war’ genoemd: wat je nog niet hebt verkend is onzichtbaar. 

Leg de opdrachtkaarten op het opdrachtkaartengebied op de spelleiderskaart. 
Elke speller krijgt een willekeurige spelerskaart en een pion. De spelers 
plaatsen hun pion op een van de (omcirkelde) startlocaties aan de rand van 
het spelbord. De spelleider start nu het spel door de introductie voor te 
lezen. 

S p e l r e g e l s 
De start van het spel 
Volg de uitleg bij de voorbereiding om het spel klaar te leggen. Lees de 

introductie voor om de basisregels uit te leggen. Dan volgt de 
voorstelronde. Daarna heeft iedere ronde beurten met drie fases. 

Introductie 
Spelleider: “Welkom in Preservia. Ooit was Preservia een land met 

geavanceerde voorzieningen voor duurzame toegankelijkheid, schitterend 
digitaal cultureel erfgoed en vooruitstrevend preserveringsbeleid. Door 
rampen, corruptie en wanbeleid is het land afgegleden naar een Digital 
Dark Age. De voorzieningen verouderden. Het erfgoed raakte zoek. Het 



preserveringsbeleid fragmenteerde. Preservia verdween letterlijk en 
figuurlijk van de kaart.  

Na vele jaren is Preservia herontdekt. Jullie worden als preserveringsexperts 
op ontdekkingsreis gestuurd. Wie het hoogste aantal ogen gooit begint. Je 
speelt met de klok mee.  

In de eerste ronde stellen jullie je voor en betreden jullie Preservia. Iedere 
volgende ronde bestaat uit beurten met drie fases: (1) dobbel en verken 
Preservia, en neem tegels op hand, (2) verwerf erfgoed en beleid door de op 
hand genomen tegels op je spelerskaart te leggen, en (3) herstel beleid door 
een vraag te beantwoorden. 

Zodra jullie samen de tien hoofdstukken van het Preserviaanse 
preserveringsbeleid hersteld hebben, is het spel afgelopen. Wie het beste 
verkent, verwerft en herstelt wint en wordt minister van duurzame 
toegankelijkheid van Preservia.” 

Ronde 1: stel je voor en betreed Preservia 
Ieder speler(sgroep) leest de rol en expertise van diens spelerskaart voor en 

verplaatst daarna diens pion van zeskantig vak waar deze op staat naar een 
aangrenzend vak. Ga via de kortste weg naar de dichtstbijzijnde 
gestippelde route, steek het water over en blijf op het zeskantige vak aan de 
overkant staan. Neem de eventuele tegels, die op de vakken liggen waar je 
onderweg op stapt, op hand. Leg die tegels vervolgens op de daarvoor 
bestemde plekken op je spelerskaart: informatieobjecten op de ‘USB-stick’, 
beleidselementen1 op het mapje. 

Iedere volgende ronde bestaat uit beurten met drie fases: 
Fase 1: dobbelen en verkennen 
Werp de dobbelsteen. Tel het aantal ogen. Zoveel stappen mag je je pion 

verplaatsen van het zeskantige vak waar deze op staat naar een 
aangrenzend vak. Water oversteken via een gestippelde route is ook een 
stap. Er mogen nooit twee pionnen op een vak zijn. 

Bij iedere stap kun je op een tegel stappen. Neem die meteen op hand. Dit 
kunnen tegels met informatieobjecten zijn of met beleidselementen. 
Door het oppakken van tegels komt Preservia tevoorschijn van onder de 
mist en zetten jullie samen Preservia weer op de kaart. 

Kom je bij een stap op een bezienswaardigheid, dan eindigt deze fase meteen, 
ook al heb je nog stappen over. Een bezienswaardigheid is een vak waarin 
je een gebouw en een naam ziet. 

Fase 2: verwerven  
Heb je een of meer tegels met informatieobjecten of beleidselementen op 

hand, leg ze dan meteen op de daarvoor bestemde plek op je spelerskaart. 
Je hebt verloren gewaand digitaal erfgoed verworven of een of meer 
fragmenten van het preserveringsbeleid teruggevonden. 

 
1 De elementen horen bij de hoofdstukken van het Preserviaanse 
preserveringsbeleid: (1) Authenticiteit, (2) Bitpreservering, (3) Functionele 
Preservering, (4) Het Digitale Object, (5) Metadata, (6) Rechten, (7) Standaarden, 
(8) Toegang, (9) Organisatie en (10) Certificering. 



Fase 3: herstellen 
Staat je pion op een bezienswaardigheid, dan kun je een hoofdstuk van het 

Preserviaanse perserveringsbeleid herstellen. Dat levert extra punten op. 

Heb je op je spelerskaart een of meer beleidselementen, die bij een nog leeg 
hoofdstuk aan de rand van het speelbord horen? (Het hoofdstuknummer 
bovenaan het bord en het eerste getal op de elementtegel zijn dan 
gelijk.) Kies een. Geef het nummer (bijv. 1.1) en de naam van het element 
(bijv. Integriteit) door aan de spelleider.  

De spelleider leest de bijbehorende vraag of opdracht voor. De volgende 
situaties ontstaan: 

❖ Theorie: beantwoord de vraag vanuit de rol en expertise op je 
spelerskaart. Wat is het antwoord dat zo iemand op deze vraag zou 
moeten of kunnen geven? Of 

❖ Praktijk: beantwoord de vraag vanuit jouw praktijkervaring in de 
echte wereld. Hoe pakte jij of jouw organisatie dit vraagstuk in 
praktijk aan? Of  

❖ Help! Je kunt de vraag niet beantwoorden. Een andere speler 
misschien wel. Kies één als meerdere spelers hun hulp aanbieden. De 
helper beantwoordt de vraag. 

De spelers die niet aan de beurt zijn (en die niet helpen) beoordelen samen 
het antwoord. Wie het antwoord niet goed (genoeg) vindt, geeft dat 
aan, legt uit waarom, en zegt wat er beter kan. Na deze feedback stemmen 
de spelers die niet aan de beurt zijn (en niet helpen): vinden zij het 
antwoord na de feedback goed of fout? (Bij groepen spelers stemt een 
van de groepsleden.)  

Als een meerderheid van de stemmers het antwoord fout vindt, dan is het 
antwoord fout. Anders is het goed.  

✓ Was het antwoord goed, dan leg je de tegel met het beleidselement 
op het bijbehorende hoofdstuk op het speelbord. Dit hoofdstuk van 
het Preserviaanse preserveringsbeleid is door jou hersteld (al dan 
niet met hulp). Gefeliciteerd! Zo herstellen jullie samen het 
preserveringsbeleid van Preservia.  

Als beloning mag jij bij de andere spelers in totaal drie tegels 
opeisen. Je eventuele helper mag daarna twee tegels opeisen. Hoeveel 
tegel(s) je van welke speler(s) opeist beslis je zelf. De spelers beslissen 
zelf wat voor tegels ze aan je geven, tot het opgeëiste aantal 
voldaan is. Je kunt niet meer tegels van een speler krijgen dan er op 
diens spelerskaart liggen. 

× Was het antwoord fout, dan leg je de tegel met het beleidselement 
af op de daarvoor bestemde plek op de spelleiderskaart. Dit deel van 
het Preserviaanse preserveringsbeleid is voor altijd verloren gegaan. 
Voor straf geef je twee van jouw tegels aan de speler met op dat 
moment in totaal de minste tegels op diens spelerskaart. Voor je 
eventuele helper geldt deze straf ook. Als je zelf de speler met de 
minste tegels bent of als dat je helper is, geef de tegels dan aan de 



speler met de op een na minste tegels, etc. De spelers moeten eerlijk 
vertellen, hoeveel tegels ze in totaal op hun spelerskaart hebben 
liggen. 

Je beurt is nu voorbij. De volgende speler is aan de beurt. 

Einde van het spel 
Het spel is direct afgelopen zodra een speler het laatste hoofdstuk van het 

preserveringsbeleid herstelt. Jullie hebben samen het Preserviaanse 
preserveringsbeleid hersteld en Preserviaans digitaal cultureel erfgoed 
teruggevonden. Preservia staat weer op de kaart. Dank jullie wel!  

De winnaar van het spel en nieuwe minister van duurzame toegankelijkheid 
van Preservia bepaal je zo: 

Tel 2 punten per informatieobjecttegel op je spelerskaart.  

Tel 1 punt per beleidselementtegel op je spelerskaart. 

De speler met de meeste punten wint het spel. Bij een gelijk aantal punten wint 
de speler die in totaal ook de meeste tegels op diens spelerskaart heeft. 

Bij twijfel over de interpretatie van de regels, spelsituaties of 
einduitslag beslist de spelleider. 
 

C o l o f o n 
Spelidee 
Remco van Veenendaal (Nationaal Archief). Preservia is losjes gebaseerd op 

het ISO 14721 OAIS-referentiemodel en de catalogus preserveringsbeleid 
van het Europese SCAPE-project, in het Nederlands beschikbaar als 
wegwijzer duurzaamheidsbeleid. Verder is gebruik gemaakt van 
inkarnate.com, GIMP, Microsoft Office 365 en het lettertype Mason 
Alternate. 

Copyright 
Preservia is beschikbaar onder een CC0-licentie. 

 


